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Apresentacio

As vogais sdo de suma importancia ao aprendizado, tanto que quando os
professores vao dar inicio as atividades de alfabetizagdo geralmente entre as
primeiras coisas estdo, as vogais. O que € feito para que os alunos reconhecam
as vogais, ndo apenas na visualiza¢do, mas também na pronuncia.

Alguma vez vocé ja parou para pensar na possibilidade de que, se por algum
motivo, as vogais desaparecessem do alfabeto? Restando apenas as
consoantes, como seria?... N&o seria! Pois sabemos que sem as vogais é
impossivel formular as palavras. E 0 que apresentaremos agora em nossa
historia de maneira emocionante e divertida.

A nossa aventura tem inicio quando as vogais sdo raptadas por uma rainha ma
e perversa que ndo quer que aquele povo tenha uma boa educacdo. Para dar
inicio ao seu projeto maléfico a Rainha Nebulosa quer impedir que as nossas
criancas tenham uma educacéo de qualidade, para assim ela ter mais chances
de dominar o mundo no futuro. Pois um povo sem a educagdo e 0
conhecimento € um povo sem cultura, sem historia e de facil dominio.

Existe uma profecia no reino do conhecimento, que diz se as vogais forem
afastadas do alfabeto por mais de 24 horas, as pessoas comecardo a perder o
verbo e em seguida tudo o que aprenderam até 0 momento serd apagado de
suas memdrias, como se elas nunca tivessem aprendido. Elas nem poderéo
comunicar-se se ndo, através de figuras e sinais. Voltariamos & idade da pedra,
ou algo parecido.

Mas nesse momento para defender os direitos a uma educacdo de qualidade
para seu povo, cinco criangas das mais excelentes, dedicadas aos estudos que
sdo verdadeiramente apaixonados pelo conhecimento e pela literatura, séo
escolhidas pela Rainha Sabenca, para salvar a humanidade de um futuro de
dominio e escraviddo, e possivelmente a extincao.
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UmvPor Todos!... E Todos Pela Literaturo.

Naquela bela manha de primavera, o dia fazia-se ainda mais colorido e
poetico, com a grande movimentacao de pessoas de varias regides do pais.
Entre elas, muitas Criancas e Adolescentes que visitam a 282 Feira do Livro
de Passo Fundo. Evento este realizado entre os meses de outubro e
novembro de 2014 na belissima cidade de Passo Fundo/RS. A Cidade é
reconhecida como, a Capital Nacional da Literatura.

Acreditamos que por esse motivo, algumas criangas em especial que estéo
participando deste evento, sdo escolhidas para o0 que esta para acontecer.
Pois em breve tera inicio um evento histérico que podera mudar o destino
de um povo, e possivelmente, de toda a humanidade.

Todos ficam logo maravilhados com os autores presentes, contadores de
historias e belas pecas teatrais. E como ndo podia deixar de ser, a grande
variedade de livros de todos os géneros. Algumas das criancgas se divertem
apreciando os seus livros nas sombras das grandes arvores floridas, na bela
Praca Marechal Floriano, ali nas proximidades.

Dentre essas criangas, trés delas se afastam alguns passos dos demais e
depois de ler sobre seus herdis favoritos, elas logo déo inicio a uma grande
aventura. E nossos pequenos herdis manejam muito bem suas espadas de
Mosqueteiros.

E sempre que vencem alguma peleja imaginaria, comemoram a Vvitoria
juntando suas espadas e exclamando um conhecido jargdao: — “Um por
todos! E todos por um!”. E a aventura continua até que, algum tempo
depois, surge um novo personagem na histéoria. Personagem este muito
interessado na aventura de n0ssos pequenos amigos.
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— Hei! Espelem pol mim, amigos! Eu também tenho uma espada e quelo
palticipal dessa aventula! — diz o baixinho que acaba de chegar.

Os trés se entreolham, apertando os labios para ndo rirem do molequinho.

Mas todos se controlam. Até porque, eles ja conheceram 0 pequeno
descendente de japonés chamado Akira de uma das apresentacgdes teatrais.
E apesar desse menino trocar o R, pelo L em sua fala, o pequeno até que
tem uma boa desenvoltura. “Observam os trés amigos”.

Mas logo alguém interrompe o entusiasmo do pequeno Akira. — Sinto
muito, amiguinho, estamos brincando de: Os trés Mosqueteiros; e ja somos
trés e, portanto ndo ha vagas. Mas vocé pode brincar com as criancinhas do
seu tamanho. Esta bem, baixinho? — diz Tad, um dos trés, em tom
zombeteiro.

—N&o! N&o estd bem! — retruca o menino. — Eu sou um mosqueteilo e tenho
o dileito de palticipal do glupo! Vamos |4, amigos! Eu sou bom com a
espada! Obselvem isto! — diz o japonesinho, enquanto faz uma
demonstracdo com a espada de bambu confeccionada por ele mesmo.

— Hum! Muito bem! Vocé é bom mesmo garoto! N&o se preocupe
amiguinho! Vamos dar um jeito nisso. — exclama a gentil e bela Alice,
menina morena cor de cuia, cabelos pretos longos e de olhos cor de mel.
Ela tem dez anos de idade. E € a lider dos: “Meninos Mosqueteiros”.

— Muito bem, mosqueteiros! Quem aprova a entrada de um novo membro
pode levantar a médo?! — diz ela, levantando sua méo, gesto seguido por
Ubiratan, um menino indigena de nove anos de idade. E também por Akira
é claro, que estd ansioso para fazer parte do grupo. Mas Tal, que é
afrodescendente e tem a mesma idade de Alice continua irredutivel quanto
a entrada do garotinho para o grupo e ele logo explica por que:
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— Eu ndo concordo! — diz o garoto carrancudo e zangado. — Se a historia
diz que sdo “Trés Mosqueteiros!” como pode ser quatro, ou cinco? Esse
molequinho ndo pode brincar com a gente! Além disso, ele € muito
pequeno e s vai nos atrapalhar.

— O que é isso, Tau? Nao podemos deixar o nosso amiguinho de fora dessa
aventura! Afinal, ele também pode contribuir com os Mosqueteiros. J& o
conhecemos do palco e deu para sacar que ele é muito esperto e inteligente.
E tem mais! Se for assim, eu também ndo posso fazer parte desse grupo,
afinal, sou uma menina. — E pelo que sei! N&o havia uma menina entre 0s
trés mosqueteiros.

— Mas vocé é diferente Alice! E é a nossa lider! Mas esse tal Akira, é muito
baixinho para ser um mosqueteiro! O grupo fica irregular, 0os Mosqueteiros
tém que ser todos do mesmo tamanho, ou, quase isso. —insiste Tau, tentando
arranjar argumentos que justifique o ndo ingresso do pequeno Akira no

grupo.

Depois de discutirem o assunto por algum tempo, a turminha entra em
consenso. E encontram uma solucgdo. por fim, os quatro mosqueteiros...
Ops! Desculpem-me, pessoal! Ficou acertado entre eles, que o grupo sera
chamado. “Os Trés Mosqueteiros e meio.” E isso mesmo-o que VOCcé
entendeu! Os trés Mosqueteiros e meio. Essa foi a solugdo encontrada para
0 pequeno Akira fazer parte do grupo dos: Meninos Mosqueteiros.

Mas, tudo bem! O que importa é que as criangas encontraram uma solugédo
que agradou a todos. E parece que deu certo. Logo, 0s quatro amigos ddo
inicio as suas aventuras no meio da praga onde estdo brincando. E o
pequeno Akira ndo perde uma, 0s trés meninos maiores se reinem para
cruzar as espadas e falar como os mosqueteiros e la estd Akira. Algumas
vezes meio atrasado por ser 0 menorzinho do grupo com apenas oito anos
de idade. Mas, sempre comparece.
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E os trés cruzam as espadas e exclamam! Aquele conhecido jargéo:

—Um por todos! E todos por um! E meio! E meio! —grita Akira, enquanto
junta sua pequena espada a dos companheiros de aventuras. No inicio, eles
acham aquilo muito engracado, mas com o tempo, todos vao se adaptando
as mudancas e se divertem pra valer.

Assim prossegue a brincadeira por muito tempo. Entre a leitura de belas
historias nas sombras das arvores da praca, as criangas se divertem a manha
toda. Até que decidem descansar um pouco, ja que hoje, eles tém o restante
do dia para suas aventuras em meio a 282 Feira do Livro da cidade.

Os quatro seguem juntos até ao meio das tendas onde estdo instalados o0s
estandes de livros para todos os gostos literarios. Mas algo lhes chama a
atencdo, € algo que ndo estava ali antes, ou, pelo menos, eles ndo haviam
percebido. Trata-se daquela tenda estranha e misteriosa, ou ho minimo,
bem diferente das demais. A curiosidade faz com que os quatro amigos
aproximem-se para ver do que se trata.

Algo atica a curiosidade de todos, fazendo com que ndo resistam, e logo
eles entram na estranha tenda. Entdo se veem diante de uma antiga
escrivaninha onde se encontra um grande livro dourado com fechadura
prateada. Grande mesmo! O livro é do tamanho da escrivaninha que o
suporta.
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O Gronde Livro-Dourado-

Curiosos, 0s quatro amigos observam tudo com cuidado e ndo percebendo
a presenca de ninguém nas proximidades, eles resolvem dar uma olhada
mais de perto, isto €, tocar, mexer e tentar abrir € logico, aquele belo e
gigantesco livro dourado. Eles tentam ler o titulo na capa, porém logo
percebem que se trata de uma escrita estranha e que eles ndo conseguem
decifra-la. Entdo concordam que precisam abri-lo. Depois de muito esfor¢o
inatil, ja cansado e soado Akira se deita sobre o belissimo tapete persa para
descansar um pouco.

Até que de repente... plufet! Com o ruido de uma fechadura se abrindo, o
livro abre-se por si s6; como que, por encanto. As criancas levam um
grande susto e se afastam rapidamente a certa distancia de onde possam
observar com seguranca. Entdo comeca a sair raios de luz multicores
iluminando toda a estranha tenda onde estéo.

Com cuidado as criangas voltam a aproximar-se do misterioso livro.
Enquanto surge uma neblina colorida com as cores de um arco-iris que sobe
do meio daquele grande livro e nela, o alfabeto que flutua suavemente
enchendo toda a tenda de belas letrinhas coloridas. Aos poucos, essas letras
comecam a formar palavras como: “Sejam bem-vindos” e logo a palavra se
desfaz no ar e as letras voltam a se misturar as demais. A aventura dessas
criancas ndo poderia ser diferente, letras coloridas que flutuam e formam
palavras em pleno ar, depois de surgirem do meio de um misterioso livro
gigante. E, tinha que ser em uma grande feira de literatura como esta
mesmao.

Tudo se encaixa, observam as criangas, encantadas e curiosas para ver no
que tudo aquilo ia dar. Entdo novamente, as letras comecam a formar algo
diante dos olhares fascinados dos amigos que observam tudo em siléncio.
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Depois de alguns segundos que o alfabeto esta flutuando diante delas, algo
estranho comega a acontecer novamente. As letras comegam a piscar
repetidamente até que finalmente, todas as consoantes desaparecem,
permanecendo ali apenas as cinco vogais.

21



Entdo a vogal A, segue em direcédo de Alice, depois de passear em volta da
menina, como se estivesse fazendo um reconhecimento, a letrinha paira
diante dela e suavemente pousa em seu peito, brilhando intensamente, ela
faz com que Alice também passe a brilhar. O rosto da menina fica tdo
iluminado que os colegas mal podem olhar para ela. Entdo a letrinha
desaparece como se mergulhasse em seu ser. Logo depois, Alice também
para de brilhar. Quando parecia que tudo tinha voltado ao normal, a agéo
se repete com cada um dos trés amigos de Alice: o Tau, depois o0 Ubiratan,
em seguida, o pequeno Akira. Quando finalmente o processo termina, resta
apenas a vogal: U, que em seguida, sai voando como uma libélula e diante
do olhar fascinado das quatro criancas, sai pela entrada da tenda e voa para
o alto girando, girando, como se estivesse procurando localizar alguém,
entdo desaparece entre 0s prédios da grande cidade.
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O Poderoso-Gabriel

Quando as criancas voltam a olhar para o grande livro, que agora esta sobre
0 tapete da tenda, elas sdo surpreendidas pela presenca de um homem com
cabelos longos, usando trajes tipicos de um antigo guerreiro. Ele chama-os
pelos seus nomes, demonstrando que, de alguma forma, ja os conhece.

E Alice por sua vez, surpreendida e desconfiada, pde-se diante dos amigos,
abrindo seus bracos e impedindo-os de se aproximar do estranho. — Quem
é vocé? Como nos conhece? — pergunta a menina.

— Né&o temam amiguinhos! Eu me chamo Gabriel, sou um mensageiro da
Rainha Sabenca, a Soberana do Reino do Conhecimento. — afirma o
estranho.

— Esta bem! Mas como chegou aqui? VVocé tem a ver com esse grande livro
e 0 alfabeto flutuante que acabamos de ver? — O estranho tem que responder
a uma rajada de perguntas disparadas por Alice, que ainda mantem o0s seus
amigos a uma distancia segura.

— Bem... Sim, com certeza, eu tenho a ver com tudo o que esta acontecendo
aqui. Até com o alfabeto que vocés tiveram o prazer de conhecer ainda ha
pouco. E eu cheguei aqui através de um tipo de teletransporte. Vim em
busca de ajuda, pois 0 Reino do Conhecimento corre grande perigo e com
ele, toda a humanidade. Precisamos muito da ajuda de voceés, 0s cinco
escolhidos.

— Como assim, os cinco escolhidos? Somos apenas quatro! E s6 porque
brincamos de herdis, ndo quer dizer que acreditamos que somos herois de
verdade! Afinal, somos apenas criangas comuns, como tantas as outras que
estdo visitando a feiro do livro. — diz Ubiratan, o indigena.

— Eu ndo fui enviado a vocés por engano! Mas pela paixdo que todos tém
pela literatura e o conhecimento. A Rainha Sabenca sabe muito bem quem

23



séo vocés! Como também sabe que s6 vocés, os cinco escolhidos do mundo
natural, poderdo salvar o reino do conhecimento e a raga humana de

retroceder ao inicio da evolucdo e consequentemente a idade da pedra, ou
até mesmo uma possivel extingéo.
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— Como assim? Quer dizer que as pessoas poderiam esquecer tudo que
evoluiram até os dias de hoje? E isso que esta dizendo? — pergunta Tad, que
continua:  — Mas pensando bem, isso até que seria legal! Pois ha tantas
coisas que poderiamos fazer diferente ou melhor do que fizemos até agora.
J& pensou nisso? Poder reiniciar! Recomegar, so que desta vez, fazer tudo
certo. Seria uma segunda chance para a humanidade.

—Na&o, amiguinhos, infelizmente ndo serd assim! Quem dera fosse tdo
simples. Para dizer a verdade, a raca humana corre um grande risco de ser
extinta. Pois ninguém teria sabedoria e conhecimento o suficiente para
fazer as coisas melhores ou diferentes do que ja foram feitas. O que esta ai
sdo séculos de conhecimentos, pesquisas e descobertas, € a evolucdo de
uma raca. E tudo isso pode desaparecer assim, em um piscar de olhos. Para
comeco de conversa, todos seriam dominados e escravizados. Mas vamos
pelo inicio de toda essa longa e emocionante histéria, para que todos
entendam. Eu lhes peco que prestem muita atencdo! Pois s6 posso Ihes
contar uma vez. J& que ndo temos muito tempo. — diz 0 mensageiro Gabriel,
que comeca a relatar uma incrivel e emocionante historia.
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A Historiavw do-Reino- do- Conhecimento-

— La longe, muito longe daqui, depois de rios, vales, florestas e montanhas.
L& existe um reino chamado “Reino do conhecimento”. E de la que vem
todo o conhecimento e sabedoria da terra.

Este reino € protegido por uma poderosa rainha chamada Sabenca. Ela
faz parte de uma antiga linhagem de guerreiros protetores, seres do
Universo que por milénios, eles vém lutando bravamente contra todo tipo
de mal que tentam de todas as formas conquistar o reino do conhecimento.
Pois assim, eles terdo o controle e o dominio sobre a nac¢éo e logo em
seguida, todos 0s povos da terra terdo que curvar-se e obedecer a quem
estiver no controle do reino.
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A Rainha Sabenca e seu exército sempre deram conta de sua missédo. Até
aquele dia, dia em que o reino estava em festa quando fomos surpreendidos
por um terrivel ataque. Arquitetado e comandado pela maléfica rainha das
trevas, conhecida como: Nebulosa. Ela que é a arqui-inimiga da rainha
Sabenca, assim como de tudo que representar o bem e a paz. Como eu
dizia, o reino estava em festa, e ndo esperdvamos por esse audacioso
ataque de Nebulosa e seu exército de ninjas fantasmas.

A festa estava bombando! Como diriam no seu mundo! E o arauto anuncia:
— Senhoras e senhores do Reino do Conhecimento, estamos reunidos para
a mais importante festa do Universo, pois hoje celebramos:  “O Dia do
Verbo!”” — O dia do verbo é a maior celebracdo que acontece no Reino,

29



pois o verbo é a vida, por ele tudo foi gerado e sem ele, nada existe. —E
para dar inicio as festividades, ai vém elas!... Com vocés... as vogais!

As vogais sdo da seguinte forma e aparéncia: elas tém o formato de sua
letra com olhos, boca e asas de libélulas, sdo como pequenas bailarinas.
E séo de vital importéncia para o Reino do Conhecimento e principalmente
para o0 mundo dos humanos, pois séo elas que articulam as silabas. Sem
elas, ndo se conseguiria formar as palavras. De todos os alfabetos
existentes nos dias de hoje no mundo, a maioria seriam afetados sem as
vogais. E em pouco tempo todos desapareceriam para sempre. Pois mesmo
que em alguns alfabetos as vogais ndo aparecam, elas estdo 14, na
pronuncia, no som das palavras.

Sobe o olhar atento da Rainha Sabenca, as Vogais cruzam pelo portal
dourado e entram no auditorio de cristal. Elas se movem com suavidade e
graca num doce bailado, executando uma linda coreografia com suas
delicadas asas de libélulas, elas voam graciosamente, cada vogal tem sua
cor:

A, azul; E, amarelo; 1, verde; O, vermelho; U, branco.
As vogais saudam a sua Rainha e entéo se apresentam ao publico como de
costume:

Uma fala. Todas repetem em forma de cancéo.

— EU SOU @.ovevveeeeeeee s Eu sou Al
—EUSOUE...cooeiiiiiie e Eu sou E!
— BEU SOU H.uvevvreeeeseeeeeseee e Eusou I!
—BEUSOUO..cvvviiiiie i, Eu sou O!
— EU SOU Unevveeeieieeeeeeee e Eu sou U!

—Somos: A-E-1-0-UI
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O maravilhoso som de suas vozes causa eco no auditorio se misturando
com o som da plateia que vibra enquanto saidam as vogais. Pois ali todos
tem consciéncia do seu valor.
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O Rapto-das Vogais.

Porém, no meio da apresentacdo, como que do nada, surge a astuta e
maléfica Nebulosa e seus ninjas das sombras. Eles tomam as vogais como
reféens. Com essa acgéo, conseguem neutralizar totalmente nossas defesas,
pois sabiam que com as vogais sobe seu poder, nada mais poderia ser feito,
pelo menos ndo naquele momento. E assim como apareceram, eles
desapareceram em uma nuvem de fumaca fétida e colorida, levando as
vogais como prisioneiras.

S6 mais tarde descobrimos como foi que eles tiveram acesso ao n0sso reino
sem disparar os alarmes. O Reino do Conhecimento fica paralelo ao
mundo natural, porém nao perceptivel nem aos humanos ou qualquer outra
criatura. Isso por questao de seguranca.

Mas como eu estava dizendo, apOs esse ataque, descobrimos que um
antigo historiador do mundo natural em uma de suas viagens de estudos e
pesquisas, relatou ter encontrado uma entrada secreta no coracdo da
Amazbnia Brasileira, entrada esta que daria acesso a um reino
desconhecido. A entrada sé seria revelada conforme a posic¢ao da lua, que
SO acontece de tempos em tempos. E isto se a pessoa estiver na hora e
posicao correta.

Bem, nos acreditamos que Nebulosa, de alguma forma, conseguiu
encontrar essa passagem secreta que s era conhecida dos nossos antigos
ancides. Mas enfim, foi assim que ela teve acesso ao reino do conhecimento
sem ser detectada pelas nossas defesas, que por sinal sdo muito eficientes.
Afinal, estamos lidando com a evolucéo da raga humana.

Muitos combates aconteceram entre vildes e o reino do conhecimento. E
claro que essas grandiosas batalhas travadas na divisa das duas dimensdes
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nado sdo percebidas pelos humanos. Geralmente, o ataque vem da parte da




maior e mais perversa inimiga do Reino do Conhecimento, a maléfica
“Rainha Nebulosa™, que sempre almejou conquistar o reino. Essa rainha
do mal tem audaciosos projetos para transformar a Terra em um mundo
triste e sombrio, sem a sabedoria e conhecimentos. Entdo desta vez,
finalmente, ela conseguiu superar as nossas defesas e levar as vogais como
prisioneiras.
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O Controle Totul

Com as vogais sobe seu poder, ela podera finalmente dominar o mundo.
Pois as antigas profecias revelam que se as vogais forem separadas do
alfabeto por mais de vinte e quatro horas, o verbo comecara a desaparecer.
Em seguida, toda a sabedoria e conhecimento da terra, também
desaparecerdo. Levando assim a humanidade ao caos e de volta aos
tempos das cavernas e além. Pois todos os conhecimentos escritos em
livros, ou quaisquer outros registros se apagarao das memdrias tanto
humanas, como artificiais, serd como uma terrivel amnésia coletiva, tudo
ficard em branco sem registro, sem lembrancas. Pois ndo existem palavras
ou silabas sem as vogais, principalmente, na lingua portuguesa. E
apagadas da memdria das pessoas, elas simplesmente se esquecerdo de
tudo. A sua evolucgdo e a sua historia ndo mais existirao.

Todo o conhecimento que os humanos adquiriram e desenvolveram até
hoje serdo esquecidos, apagados como se nunca tivessem existido. Entéo
Nebulosa assumira o controle, o controle total! E dominara as nac¢Ges da
terra, escravizando a todos. A comecar pelo seu pais, em seguida, todas as
nacoes.

E isso ndo tardara acontecer, pois ja tivemos noticias de que em algumas
regibes da Terra, o0 verbo ja comegou a desaparecer. As
pessoas comegaram a enrolar a lingua, pois como eu ja& disse, sdo as
vogais que articulam as silabas ndo existem palavras sem vogais.
No alfabeto hebraico as vogais, ndo sdo representadas, mas mesmo
assim elas estdo 14, no som das palavras, isto porque o alfabeto
hebraico é composto por 22 consoantes.

Este € o primeiro sintoma, em seguida as pessoas ndo conseguirdo
pronunciar uma palavra se quer. Logo, todos perderdo a memoria.
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Esquecer-se-ao de tudo o que aprenderam até nossos dias. E isso vai sO
piorar, pois é apenas o inicio da regressao na evolugdo e na existéncia
da raca humana. Pois o verbo é a vida, o verbo é tudo.

— Pois bem, essa é a parte que vocés precisavam saber para decidirem se
vao nos ajudar ou ndo. Se a resposta for sim, devem estar aqui ainda hoje,
daqui a trés horas. Pois a quinta personagem dessa aventura estara
aguardando por vocés.

Entdo as quatro criangas se despedem do mensageiro Gabriel e retornam as
suas familias, pois precisam preparar-se para a maior aventura de suas
vidas.

Mais tarde, quando os escolhidos retornam a tenda conforme determinou o
mensageiro para partir em direco ao reino do conhecimento. E grande a
surpresa de todos, pois, 1a esta a quinta personagem dessa nobre aventura.
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Literalimente; Uma Viagemw Literdria.

— Ola! Eu me chamo Alice e esses sdao: Tau, Ubiratan e Akira! VVocé deve
ser...

— Sim! — interrompe a menina. — A quinta chave! Eu me chamo Valentina.

Os trés meninos se entreolham, pois a nova personagem é muito linda. Ela
é loira, de olhos azuis e cabelos ondulados na altura dos ombros. Muito
simpatica e inteligente Valentina também tem 10 anos de idade. Entéo
Alice interrompe o siléncio ao perguntar.

— Eu me enganei ou vocé falou alguma coisa tipo,... a quinta chave?

— Nao, vocé ndo se enganou, eu me referi a essa chave que nds, 0s
escolhidos, recebemos quando as vogais pousaram sobre nés.

Valentina mostra a eles a chave dourada em ouro puro em um cordéo que
ela tras em seu pescogo. Ao ver aquilo, as quatro criangas se dao conta de
que todas elas também possuem uma chave semelhante em seus pescocos.
Cada uma representando uma das vogais. Que na verdade séo as cinco
vogais, que combinadas transformam-se em uma chave. Somente com essa
combinacdo o portal entre os dois mundos podera ser aberto. E 0 outro
segredo de seguranca € que esta chave so funciona especificamente nas
méaos dessas criancas previamente escolhidas para essa missdo. Mas isso
nem elas mesmas sabem, por enquanto.
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Depois de tudo esclarecido entre nossos pequenos herois, elas ficam se
perguntando como irdo viajar até ao Reino do Conhecimento, ja que o
mensageiro deve ter partido sem elas, pois ele ndo se encontra mais na
tenda. Entdo Akira observa um bilhete sobre a escrivaninha. No bilhete, diz
0 seguinte: "Entrem no livro”.

— Agora ferrou! — exclamam o0s meninos.

— Esse mensageiro deve ser doidinho da cabeca! Pois como poderemos
entrar em um livro? Mesmo que ele seja grande como é, mas ndo chega a
tanto, de caber cinco criancas nele.

— Acalmem-se, amigos! Se Gabriel disse que é possivel entrarmos nesse
livro, é porque deve haver um jeito de fazermos isso! Vamos pensar um
pouco. — diz Valentina.

Entdo as criancas comecam a observar aquele grande livro. Até que Alice
0 abre e comeca a folhear as imensas paginas, quando chega ao centro do
livro, surge uma luz esverdeada, entdo a menina toma Akira pela méo e o
ajuda a subir no livro.
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E a grande magia comeca a acontecer! Akira vai diminuindo de tamanho
até que logo o menino fica muito pequeno. Entdo todos entendem que
aquele é um meio deles viagearem até algum lugar, em seguida, um apés o
outro, as criangas sobem no grande livro que comega a flutuar e voam sobre
varias cidades, rios, vales e montanhas. As cinco criangas observam tudo
como se estivessem em um daqueles tapetes voadores. Elas agarram-se as
letras para se equilibrarem durante o voo.

Entdo sdo conduzidas para um lugar estranho. Mas Ubiratan logo
reconhece o lugar, pois ele é descendente de uma das tribos daquela regido
e nossos amiguinhos estdo agora sobrevoando a floresta amazonica. Mais
especificamente, no coracdo dessa grande floresta.
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Logo, em seguida, as cinco criancas estdo reunidas. Elas agora estdo
exatamente no lugar onde o mensageiro havia falado anteriormente. E ali
existe um portal, mas as criangas ndo conseguem passar, pois cada vez que
uma delas tenta € impedida por uma forca invisivel, como um campo de
forca, tipo os que se vé nos filmes. Depois de observar com mais atencao,
elas percebem ao lado do portal, uma placa dourada com uma estranha
fechadura que tem cinco pequenas aberturas.

E também uma mensagem que diz: Decifrem o enigma e abram o portal.
Pr m_ fchdr,cnc chvsfrmf ts.

Bst sg r_ rdmd sq rd pr _dr t.

— Esperem amigos! Isto € muito ébvio! Ja tentamos de varias maneiras e
ndo abriu o portal. Observem suas chaves, cada uma, € uma vogal, s0
precisamos coloca-las por ordem, ou seja, como a gente aprendeu a soletrar
na escola. Entdo girarmos em sequéncia. Vamos la amigos, eu giro primeiro
e em seqguida: E, I, O, U, da esquerda para a direita como diz no Enigma. —
diz Alice.

Depois de desvendarem o segredo da fechadura, ficou muito facil para
nossos herois abrirem o portal secreto, localizado no coracdo da Floresta
Amazonica. O que eles ndo perceberam foi a posi¢cdo da lua naquele
momento. Ou seja, 0s cinco amigos estavam no lugar, hora e posi¢do
corretas para que o portal se abrisse.

Mas no mesmo instante em que as cinco criangas do mundo natural, como
sdo chamados os que habitam em nosso mundo, rompem a barreira do
portal secreto, algo muito especial acontece. Raios de luz brilhantes e
coloridos atravessam seus coOrpos, como Se estivesse revestindo e
preparando-os para a grande batalha, que logo teriam que enfrentar os
nossos pequenos herois.
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Uma Aventura Real.

Entdo quando os incriveis raios de luz param, elas estdo com vestimentas
semelhantes aos mosqueteiros. Herois em quem elas se inspiram em suas
brincadeiras quando em suas aventuras imaginarias.

A diferenca é que seus trajes sdo nas cores brancas com detalhes em
vermelho e dourado. No peito de seus coletes e nas capas, encontram-se
estampadas em fios de ouro, as cinco vogais. Uma em cada um dos herdis
conforme as suas chaves, de A a U. Agora sim, todos estdo se sentindo
verdadeiros herois. Quer dizer, quase todos. Pois sempre tem alguém que
demora mais a crer no que realmente esta acontecendo.

—Agora sim estd completo! — debocha Tau, em tom irénico — Belas
fantasias de herdis e tudo mais, mas, como é que vamos enfrentar vildes de
verdade com essas pequenas espadas de madeira?
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— Acalme-se, meu amigo! Pois eu tenho certeza que quando adentrarmos
no Reino do Conhecimento, algo muito especial ir4 acontecer. Confie! —
diz Valentina.

E quando nossos herdis passam pelo misterioso portal secreto... Veja so!
Aparentemente nada de especial acontece. Eles continuam fantasiados de
herdis com suas espadas de madeira penduradas aos cintos. Mas Tau, dessa
vez, nem se lembra de reclamar, pois assim como os demais colegas, ele
estd maravilhado diante da beleza do lugar.
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E veja s6 quem lhes vem ao encontro! Sim, é ele mesmo, 0 mensageiro
Gabriel. S6 que agora nem parece 0 mesmo! Ele estd em todo seu poder e
gléria. Afinal, Gabriel ndo é um simples mensageiro, ele é o maior
guerreiro do reino do conhecimento. E os recebe Cortez e alegre. — Ola
amigos, sejam bem-vindos ao Reino do Conhecimento! A partir desse
momento, as suas vidas nunca mais sera a mesma, pois terdo aventuras de
verdade para contar aos seus amigos e colegas de escola quando tudo
terminar. Ah! E perdoem-me por té-los deixado para tras, € que nao
podiamos despertar qualquer suspeita da entrada de vocés neste reino. Por
iSso, ndo era bom sermos vistos juntos. Mas agora que todos estdo aqui,
ndo podemos perder tempo. Acompanhem-me, por favor! Eu os levarei a
presenca da Poderosa Rainha Sabenca.
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Umv Reino- Mawrawilhoso-

As cinco criangas guerreiras nem conseguem expressar esse sentimento,
pois finalmente poderdo ajudar as pessoas como sempre imaginaram em
suas aventuras de faz de conta. Mesmo que as pessoas nunca venham ficar
sabendo o0 que esta acontecendo naquele momento e da real ameaca que
estdo vivendo. Em seguida 0s nossos herdis seguem Gabriel e depois de
passar pelo jardim do Arco-iris, eles ficam encantados ao ver a beleza do
lugar, entre as quais os passaros dourados de caudas longas, as grandes
borboletas transparentes que refletem como se fossem de led e uma grande
variedade de seres encantadores.

Entdo eles cruzam pelo auditério de cristal até chegarem ao saldo dourado.
Subindo na torre transparente, eles podem observar a grande sala dos
tesouros. Onde ficam armazenados e muito bem protegidos tudo o que foi
criado pelos humanos desde a fundacdo do mundo. Suas ideias, projetos e
prototipos.

Ali podem ser encontrados inventos e cria¢fes do inicio da humanidade no
planeta terra, desde a roda, até 0 mais novo aparelho de computador de
ultima geracdo, Tablet, Smartphone, satélites e outros incriveis aparelhos
criados pelos humanos. Como toda a tecnologia digital e tudo o que foi
desenvolvido até os dias atuais. Algumas que ainda nem foram lancadas no
mercado, inacreditaveis criacdes da mente humana. Obras e criacdes dos
mais famosos intelectuais, cientistas e génios de todos os tempos.
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Entdo nossos pequenos herois entendem o quanto é importante a sua missao
para evitar que a poderosa rainha do mal, conhecida como Nebulosa tenha
o controle do Reino do Conhecimento e em seguida de toda a humanidade.
Pois se isso acontecer, como disse Gabriel, nds perderiamos tudo isso e
voltariamos a sermos semelhantes aos homens das cavernas. Sem a cultura,
conhecimento, sabedoria e o desenvolvimento que adquirimos através dos
tempos.

Depois disso, os cinco escolhidos chegam a sala do trono. Chegando I3,
todos se curvam reverenciando a Rainha Sabenca, do reino da Sabedoria e
Conhecimento. Depois de serem recepcionados pela Rainha, nossos
amiguinhos séo postos a par da situagdo atual dos acontecimentos. Eles séo
informados que ateé esse momento, uma grande parte das pessoas da Terra
aquelas que falam a lingua portuguesa ja ndo consegue formar as palavras.
E que estdo sendo obrigadas a usar gestos (linguagem de sinais) para
conseguir se comunicar. Quanto mais tempo as vogais sd&o mantidas
afastadas do Alfabeto, mais graves serdo as consequéncias. O primeiro a
desaparecer serd o verbo, mas em seguida, toda a ciéncia e conhecimento,
entdo o verdadeiro caos se instalara.

Atingindo os alfabetos: Romano e Latino os mais usados no mundo nos
dias de hoje, em seguida todos quantos existam em nossos dias. Assim
como um dos primeiros alfabetos, tal como, o Grego Fenicio, para garantir
que nem um permaneca.

De nada adiantara maquinas, ou aparelhos sofisticados e de ultima geracéo,
como 0s supercomputadores que armazenam tudo sobre nos e nossas vidas,
assim como todo nosso desenvolvimento, se ndo ha alguém com o minimo
de conhecimento necessario para opera-los.
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Avides e satélites cairdo do espaco. Engarrafamentos gigantescos pararao
as rodovias, pois ninguém sabera dirigir seus veiculos, ou seja, todos
desaprenderdo aquilo que ja sabiam. As industrias terdo suas operacoes
interrompidas. As pessoas nem se quer saberéo falar, ler ou se comunicar.
Entdo a terrivel Rainha Nebulosa assumira o controle. Pois um povo sem
cultura e conhecimento é muito facil de ser dominado e escravizado. E sera
iSSO que seu governo instalara.

A Rainha Sabenga afirma que: — A Unica esperanga de evitar esse terrivel
fim para a humanidade, esta nas maos das cinco crian¢as do mundo natural.
As quais sdo conhecidas no reino do conhecimento como: “As Cinco
Espadas do Alfabeto”. Como Nebulosa estaria vigiando qualquer
movimento vindo da parte do Reino do Conhecimento, e ela ndo hesitaria
em exterminar as vogais se fosse pressionada, assim tirando qualquer
esperanca de restauracdo nos danos j& causados contra 0 conhecimento e a
evolucéo da humanidade.
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A Luta Pelaw Liberdade.

Sendo assim, Gabriel acompanha 0s pequenos guerreiros apenas até os
limites do reino para dar-lhes as ultimas instrucBes, pois ndo podera
ultrapassar este limite para que a rainha do mal ndo suspeite dos planos de
resgate.

— Corajosos guerreiros... Chegou 0 momento de mostrar seu valor! Nao
temam, a sua forca esta naquilo que vocés acreditam.

Depois de mostrar um mapa detalhado da localizacdo exata de como
acessar ao castelo de Nebulosa Gabriel recomenda: — Nao esquecam
amiguinhos que nessa dimenséo as suas espadas nao sdo simples madeira,
ou bambu, pois agora elas ttm o poder de neutralizar seus adversarios.
Basta apontar na dire¢cdo dos mesmos. E aquilo que vocés desejarem as
vossas espadas executardo, por tanto tenham muito cuidado, apenas sigam
0s seus coragOes. Enquanto vocés quatro chamam a atenc¢do dos guardas
pela frente, Valentina avancara pela retaguarda, acessando o castelo por
essa janela. Pois é la que se localiza a piramide de chumbo onde as vogais
estdo aprisionadas. VVocé entra e liberta as vogais, quando estiverem em
seguranca, a0 meu comando o exército do Reino entrara em acdo para
ajuda-los na peleja final contra Nebulosa e seus ninjas das sombras.
Alguma pergunta?

— Sim, eu tenho uma pergunta. — diz Ubiratan. — Por que tem de ser
Valentina a entrar no castelo? Por acaso, ndo sera mais dificil para ela? Ja
gue tem a... bem, vocés sabem! A deficiéncia da perna mecénica. Ou, ela
tem algum poder especial que n6s ndo sabemos?

— Apesar de, todos vocés possuirem algum tipo de poder especial nessa
dimensdo, Valentina é a Unica que consegue bloquear as suas reais
intencBes assim, ela consegue confundir Nebulosa. E também porque s
Valentina conseguira saltar o suficiente para entrar pela janela que da
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acesso ao patio principal onde as vogais estdo presas na piramide de
chumbo. E sua prétese ndo lhe sera uma deficiéncia e sim uma vantagem,
pois ela pode saltar mais alto do que qualquer um aqui, pois ja vinha sendo
preparada para essa missdo ha algum tempo. Serad tdo rapida que nem
mesmo a Nebulosa percebera até que as vogais j& estejam em seguranga.
Pois toda a misséo fracassara se as vogais ndo estiverem fora da sala de
chumbo em menos de dez minutos.

Agora vao amiguinhos, usem as vossas espadas com coragem e sabedoria,
mas nunca esquecam que o aliado mais poderoso que podemos ter € o
conhecimento. Recomenda Gabriel.
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Depois de tudo acertado, As Cinco Espadas do Alfabeto preparam-se para
entrar em agdo. Como sempre eles juntam suas espadas e: “—A, por E, E
por I, I por O, O por U” E todos pela Educacéo e o conhecimento.—
Exclamam eles. — Por que o conhecimento é o combustivel que move o
mundo.

Quando as cinco criangas juntaram as suas espadas, um raio de luz colorida
nas cores das vogais riscou o espaco e subiu até o céu. Era como um arco-
iris, porem em linha reta. Entdo nossos herdis perceberam que essa missdo
seria real. E ndo mais uma das suas aventuras de faz de conta. Eles tiveram
consciéncia de que essa é uma missdao de grande importancia para a
humanidade.

Entdo seguindo as instrucGes de Gabriel, nossos amiguinhos entram em
acdo. E uma grande batalha tem inicio, e nossas corajosas crian¢as nao
recuam diante do perigo. Elas ndo permitirdo que anos, séculos de
desenvolvimento e evolugdo venha a ser destruido pelos loucos ideais de
alguém que deseja um povo sem conhecimentos e sem histdria. Para assim
ser dominado com facilidade. Esse é o desejo da rainha do mal com a
colaboragédo de alguns aliados disfargados de humanos, espalhados pela
Terra.

Mas nossos herdis provardo o seu valor lutando bravamente em nome do
direito a uma educacéo de qualidade, conhecimento e a liberdade do seu
poVvo.

Foi assim que, depois de belas manobras e golpes, 0s quatro pequenos
grandes guerreiros prendem a atencdo de Nebulosa e seu exército.
Enquanto Valentina ataca pela retaguarda e depois de neutralizar as
sentinelas, ela acessa a janela da sala de chumbo, libertando as vogais.

Com as vogais agora em seguranca e fora do alcance da rainha Nebulosa,
0s exércitos de Gabriel podem atacar e assim ajudar nossos pequenos
guerreiros na dificil e longa batalha que se trava contra o0 mal.
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Com a chegada do exército de Gabriel para ajudar, a batalha fica mais
tranquila. E os meninos espadachins tém até tempo para descobrir os
truques e efeitos especiais em suas espadas. E logo a luta fica até divertida
para eles. Divertida, mas com a mesma seriedade, pois eles sabem o valor
que tera essa vitdria para toda a humanidade. Por isso, essa luta tem que ser
vencida a qualquer preco.

Enquanto isso, a quinta espada do alfabeto chamada Valentina, depois de
salvar as vogais das garras de Nebulosa, ela segue as instrucdes de Gabriel,
levando as cinco letrinhas em seguranca até a sala secreta do reino do
conhecimento. E Ia, com a protecdo da Grande Rainha Sabenca, as
graciosas vogais estardo felizes e seguras.

Valentina permanece com a Rainha Sabenga no Castelo Dourado.
Para ajudar na protegéo das vogais, enquanto os demais membros do grupo
estdo enfrentando os exércitos de Nebulosa na floresta negra. Agora com a
participacdo de Gabriel e seu exército, a vitoria esta mais proxima. E nossos
valentes guerreiros podem apreciar um pouco a eficiéncia de suas espadas
de madeira.

Cada uma das espadas tem um poder especifico e quando 0s meninos
descobrem isso passam a se divertir usando esses poderes na batalha. Uma
dispara raios de gosma gelatinosa que faz com que os inimigos fiquem
grudentos e escorregadios se esfacelando ao chdo. Outra tem o poder de
romper a gravidade, fazendo o inimigo flutuar sem controle o que também
é muito eficiente e divertido ao ver os soldados do mal flutuando feito bal&o
sem equilibrio sem direcdo podendo ser arremessado para longe. E ainda
outra tem o poder de parar o tempo, fazendo com que todos 0s inimigos
numa distancia de uns cem metros paralisem por algum tempo. E assim por
diante, sdo varios e incriveis 0s poderes das espadas usadas pelos nossos
pequenos guerreiros, na verdade eles nem terdo tempo para descobrir tudo
em uma unica batalha.

Apo6s uma longa e corajosa batalha que contou com a importante ajuda das
Cinco Espadas do Alfabeto, o exército do Reino do Conhecimento logra
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éxito, como diriam os militares, vencendo seu astuto e feroz inimigo. Os
exércitos das sombras de Nebulosa. Nessa batalha os que ndo foram
derrotados e detidos, fugiram a se esconder nos seus covis secretos na
escuriddo do submundo das trevas. Mas a malvada Rainha Nebulosa como
ja era de se esperar, saiu eshbravejando palavras de vinganca e maldigdes
contra o Reino do Conhecimento, principalmente contra a Rainha Sabenca
e seus exércitos. Mas dessa vez, ela percebeu que teve que enfrentar novos
inimigos, os aliados do bem e preservadores da nossa historia e
conhecimento. As Cinco Espadas do Alfabeto.

Depois da importantissima vitéria do Reino do Conhecimento e com as
Vogais em seguranca junto do Alfabeto, a paz e a ordem sdo restauradas.
Aos poucos, tudo vai voltando ao normal, as pessoas que haviam sido
atingidas recuperam o verbo e também seu conhecimento assim como todos
os sentidos. Tudo gragas a ajuda de nossas corajosas criangas que agora
estdo sendo homenageadas com medalhas de honra em uma pomposa festa
real.
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Uma Merecida Homenagem.

As cinco criancas receberam o titulo de embaixadores do Reino do
Conhecimento. Também a nomeacéo definitiva de: As Cinco Espadas do
Alfabeto. Nome este que sempre pertenceu as cinco vogais, mas agora as
cinco criancgas e as vogais se tornaram em uma s0. E assim estardo sempre
ligadas e disponiveis ao Reino da Sabedoria para qualquer eventual ameaca
ao direito a educagdo, conhecimento e o desenvolvimento humano na
Terra.

Depois das homenagens, agradecimentos e tudo acertado no Reino do
Conhecimento, 0s nossos pequenos e corajosos herdis da literatura séo
enviados de volta ao mundo natural. E como elas adoraram viajar no grande
livro voador, os cinco amiguinhos podem apreciar a viagem de volta até a
282 Feira do Livro de onde eles haviam partido ha uma hora e meia a tras,
no tempo terreno. Isso por que em uma boa historia tudo é possivel. Os
nossos amiguinhos realizaram a maior aventura de suas vidas, salvando o
mundo.
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Quando se deram conta que estavam ali no mesmo lugar de onde haviam
partido, eles se entreolham, pensando, teriam elas cochilado? E tudo aquilo
né&o passou de um sonho coletivo? Mas entdo Alice tem a ideia de procurar
em seu pescoco e... L4 estava o corddo com a letra A em ouro. Entdo cada
uma delas procura e também encontram suas devidas letras, ou seja, as
vogais que sdo chaves e combinadas podem abrir o portal secreto em caso
de uma emergéncia no Reino do Conhecimento. Elas também tém as suas
medalhas de honra que receberam da rainha Sabenca com as iniciais RC.
Entdo elas tém a certeza de que a sua grande aventura ndo foi apenas um
sonho, mas foi uma misséo real.
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Ja que voltaram a tempo, 0s cinco amigos aproveitam para fazer o que eles
mais gostam. Escolher um bom livro para ler depois do jantar. Ent&o nossos
amiguinhos se despedem, prometendo encontrarem-se nos proximos dias
na feira do livro para dar continuidade as brincadeiras e leituras, além de
comentarem sobre essa grande aventura vivida por eles. E assim todos
voltam para as suas familias, pois estdo com saudades.

Foi assim que aconteceu a grande aventura das Cinco Espadas do Alfabeto
e nossos amiguinhos... Alice, Akira, Ubiratan, Tau e Valentina tiveram
muitos dias para contar aos colegas de escola e amigos sobre a aventura
que viveram em um lugar chamado: Reino do Conhecimento. E para
esclarecer qualquer davida por parte de algum amiguinho mais incrédulo e
sem muita imaginacao, eles apresentam as suas chaves que carregam em
um corddo em volta de seus pesco¢cos com as Vogais em ouro que
receberam como lembranga.

E, frequentemente, 0s cinco amiguinhos aventureiros séo convidados para
visitar as escolas e contar sobre essa maravilhosa aventura que viveram la
em um reino distante. E assim incentivar a leitura e despertar a imaginacéo
de criancas e adultos. Pois enquanto houver pessoas apoiando e
incentivando a educacdo, leitura e a imaginagdo das nossas criangas e
adolescentes, o Reino do Conhecimento estard seguro e a historia da
humanidade nunca serd apagada nem esquecida.
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Amiguinhos, vamos ler bons livros, uma boa historia sempre nos leva as
mais divertidas aventuras, além de nos dar asas a imaginacdo e muitos
conhecimentos.

Esse € 0 nosso convite para vocé que deseja viver uma maravilhosa
aventura como esta que acabamos de lhe contar. Quem quer vir com a
gente? Tome um bom livro e siga-nos! Vamos |4, pessoal!

Depois desta magnifica aventura, e para encerrar com chave d ouro. Os
nossos pequenos herdis nos deixam um poema sobre a terra de seus
sonhos, dos sonhos de muitos de nos.
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Minha terra é abengoada
Dela emana leite e mel
E um lugar maravilhoso

Um pedacinho do céu.

E a terra dos meus sonhos
Pode ser dos seus tamhém
Pode vir que tem lugar

Se quiser traz mais alguém.

O arco-iris a decorar
O lago das cachoeiras

Criancas brincam felizes

L& nas sombras das palmeiras.

Se os seus olhos sdo do bem
Poderas ver maravilhas
Amor, amizade e paz,

Sempre traz mais alegrias.
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Antes de colorir, vamos descobrir quais sdo as palavras a baixo
completando com as vogais.

Sem as vogais, é impossivel formular a palavra. Principalmente na lingua
portuguesa. (vocé quer tentar?...)

U@D@D@ED MDRDLD@D@D

[PRND:-S:GM [FalleGuDa[Da

ESIEDANGIES] A\/ANITERS

ISR T RETE RS IMNGHGHIV]
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FIM

74



llustracdo: Marcia B. Aliprandini.
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de suas vidas educando na sabedoria e no conhecimento.
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Naquela bela manha de primavera, todos estavam realmente
adorando estar ali, onde estava sendo realizada a 28° Feira do Livro da
Cidade de Passo Fundo/RS, entre elas muitas criancas e adolescentes.

Mas ninguém poderia imaginar o que estava para acontecer em
alguns instantes! Pois do meio daquelas pessoas seriam tiradas as
Criancas que teriam a missao de salvar o mundo, sendo que algumas
das criancas que ali se encontravam haviam sido escolhidas para uma
missao que poderia mudar a historia da humanidade para sempre.

0s cinco escolhidos vinham sendo observados ha algum tempo,
por poderes sobrenaturais, para que quando chegasse o grande
momento todos estivessem preparados, pois eles teriam que
literalmente mergulhar na literatura, para chegar até a uma estranha
dimensao, onde enfrentariam um poderoso e perverso inimigo,
0 qual tinha como maior propdsito dominar o mundo e
escravizar a humanidade para sempre.

Para Ler e Colorir.
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